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Sujet

Sonorisation des Environnements Virtuels.

Niveau ‘Bac + 5 -3*™année d'école d'ingénieur — Master
Durée du stage 4 mois minimum
Résume.

La plupart des systémes de réalité virtuelle imifigrdes simulateurs aux jeux vidéo destinés andypublic, metten
aujourd’hui en ceuvre des algorithmes de synthes#e etpatialisation 3D des sons, permettant airetcdditre Ig
réalisme et la sensation de présence de I'utilisatans I'environnement virtuel.

Le rendu sonore est un vaste sujet pluridisciplen@omportant trois problématiques principales syathese et |
contréle interactif du son, la simulation des effdeé propagation du son dans I'environnement stdttution du so

spatiale aux oreilles de I'auditeur. On s'intéreagglus particulierement a la production et a laipalation interactive

des sons comme les bruits d'impact ou de frottenesrite objets résultant de l'interaction de I'sdlieur ave
I'environnement. Le parti pris choisi est celui design sonore, proche de la MAO (musique assisié@minateur
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bien que les sons considérés ne soient pas musicaux

Objectifs du stage.

Le contexte du stage est celui de la maquette ngueepour les industriels nécessiteux de concestale tester en
temps réel des systémes complexes ainsi que deifal®s opérateurs pour des taches de maintenamcestitution
sonore peut dans ce cadre améliorer la sensaiimmdision de I'utilisateur.

L'objectif de ce stage vise plus particulieremedgaelopper des algorithmes rapides et optimiséngttant de générg
en temps réels des sources sonores réalistes dype d’environnement. On s'intéressera a la ggehmodale et/o
granulaire obtenue & partir de modéles numériquies de sons préenregistrés. Ces algorithmes senpiémentés a
sein d'une api sonore développée par le laboratoire

Le laboratoire dispose de 2 salles de réalité efiglequipées
e de projecteurs stéréo haute résolution,
« d'interfaces haptiques a retour d’'effort (brasdapi etc...),
e de systéme de son 3D,
« de systémes de capture de mouvement.
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systems, SIGGRAPH 2002 course #45.

Domaines de spécialité requis Informatique - Réalité virtuelle - Synthése soneraps réel

Moyens informatiques mis en ceuvre Langages : C++
Logiciels : Visual 2005(nécessaire)

Autres moyens mis en ceuvre (expériences, méthodearalyses, autres...)

Centre: Fontenay-aux-Roses Pdle ou Direction: DRT
Dépt/Service/Labo : DTSI/SRCI/LSI — Laboratoire®ienulation Interactive
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Encadrement

Nom de l'ingénieur responsable : Jérémie Le Garrec

E-mail : jeremie.le-garrec@cea.fr

Secrétariat : DTSI/SRCI

Nom du chef de laboratoire : Laurent Chodorge

Tél.: 0146549671
Fax : 01 46 5805
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