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Dassault Systèmes est leader mondial sur le marché des solutions logicielles de gestion du cycle de vie des produits (Product Lifecycle Management ou PLM). Nos applications logicielles et services permettent aux entreprises de toutes tailles, dans tous les secteurs, de définir et de simuler numériquement les produits ainsi que les procédés et les ressources nécessaires à leur fabrication, à leur maintenance, à leur recyclage et à l’amélioration de notre environnement. Avec 31 % de parts de marché en 2007, le chiffre d’affaires de Dassault Systèmes s’est établi à 1 749 millions de dollars, en hausse de 14 % à taux de change constant avec une marge opérationnelle de 26,2 %. 

Nous sommes un groupe international, avec 153 sites dans 25 pays et plus de 7 000 employés, dont la moitié est dédiée à la R&D. Nous comptons à notre actif 100 000 clients dans 11 secteurs industriels tels que l’aéronautique, l’automobile, la construction navale, l’énergie, les équipements industriels (PSA Peugeot Citroën, Boeing, Sony ou Smoby etc…). 

Nos marques Solidworks, CATIA, SIMULIA, DELMIA, ENOVIA et 3DVia révolutionnent la manière dont les entreprises conçoivent et développent leurs produits en offrant une vision en 3D de l’ensemble du cycle de vie du produit
MISSION

Au sein de l’organisation Recherche et Développement, vous rejoignez l’équipe « 2D Rendering », service qui conçoit, implémente et maintient les services :

·
De publishing 2D : SVG, PDF, CGM,  …

·
D’impression 

·
De production multimédia (Video , Image rendering , Audio)

Votre mission consiste, en collaboration avec nos clients externes, nos partenaires et les autres équipes R&D, à assurer l’analyse, les spécifications, le développement et la maintenance de ces composants-clefs de l’infrastructure V5/V6.

Ce contexte fonctionnel très varié, dans de vastes composants d’infrastructure, donne lieu à des sujets exigeants : technologiques (formats, vidéo, OS …), d’architecture logicielle ou d’algorithmie.

Les interactions sont nombreuses avec nos partenaires, nos clients externes et internes.

La qualité de code (architecture, évolutivité, robustesse, performance …) indispensable à des composants d’infrastructure, représente un enjeu particulier.
PROFIL

Ingénieur ou Universitaire (DESS), avec idéalement une expérience de développement logiciel CATIA ou CAA, vous souhaitez prendre la responsabilité de composants d’infrastructure et en devenir le « leader technique ».

Vous souhaitez collaborer avec des partenaires externes, des clients, et les équipes applicatives.

Familier des outils de génie logiciel (MSDev, UML, Purify…), et des OS Windows/Unix, vous maîtrisez le langage C++ et les « patterns » orienté objet.

Votre goût pour le travail en équipe, vos fortes capacités d’analyse et de synthèse, votre rigueur, et votre sens de l’architecture logiciel seront des atouts pour réussir à ce poste.

Force de proposition, autonome, vous appréciez particulièrement les sujets exigeants, l’expertise, et faites preuves d’une grande implication dans les projets qui vous sont confiés.

Anglais indispensable.
