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Titre du stage : Stage Choregraphe
- Le stage nécessite-t-il un prérequis ?



 Oui (

( Non

- Le sujet peut-il être traité par un étudiant de nationalité étrangère ?
 Oui (

( Non

- Le stage pourra-t-il se poursuivre par un doctorat ?


 Oui (

( Non

- Le stage est-il rémunéré ?


 

 Oui (

( Non
Contenu :  

Participer au développement d’un éditeur de comportement pour robot humanoïde

Compétences requises
Chorégraphe est l’éditeur de comportement de notre robot Nao. L’application offre les fonctionnalités suivantes :

- Programmation graphique de comportements pour le robot

- Génération de code

- Simulateur 3D avec intégration des paramètres physiques du robot

- Interaction avec le robot réel (motion capture, enregistrement de sons, ...)

- Multi-plateformes

Le stage consisterait à prendre part au développement de l’application, en prenant en charge le développement de certains modules. Les domaines concernés toucheraient aussi bien l’interface utilisateur que les modules embarqués sur le robot qui interprètent les comportements.

Un exemple de module qui pourrait lancer le stage serait l’écriture de comportements multi-robot depuis Chorégraphe. L’architecture de l’application est prévue pour qu’une telle fonctionnalité soit possible, mais il manque son implémentation ainsi que les tests en simulation et sur des robots réels.

Un autre module de Chorégraphe permet l'édition de courbes correspondant aux différentes évolutions des actionneurs dans le temps (aujourd'hui tous les moteurs du robot). Un stage possible serait de réécrire son module pour ouvrir son champ de possibilités à tous ses actionneurs (Leds, position du centre de masse, utilisation de la cinématique inverse...).

Profil recherché
- Maîtrise de l'anglais.

- Maîtrise du codage en C++, connaissance d'un langage de script (ruby / python / Urbi)

- Bases mathématiques solides

- Créatif, inventif, autonome
Autres remarques :

